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Projekt UE - komputerowa gra fabularna pomocna w walce z zastraszaniem w szkotach
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Projekt UE - komputerowa gra fabularna
pomocha w walce z zastraszaniem w szkotach

Naukowcy z Niemiec, Portugalii i Wielkiej Brytanii opracowali interaktywng gre
fabularng, ktéra pomaga dzieciom radzi¢ sobie z zastraszaniem w szkotach.
Obecnie ponad 1 000 dzieci z catej Europy uczestniczy w pilotazowych badaniach
wptywu, jaki ten program moze mie¢ na zredu...

Naukowcy z Niemiec, Portugalii i Wielkiej Brytanii opracowali interaktywng gre
fabularna, ktéra pomaga dzieciom radzi¢ sobie z zastraszaniem w szkotach.

Obecnie ponad 1 000 dzieci z catej Europy uczestniczy w pilotazowych badaniach
wptywu, jaki ten program moze mie¢ na zredukowanie zjawiska zastraszania wsrod
uczniow.

Naukowcy prowadzacy badania sg cztonkami finansowanego przez UE projektu
Kaleidoscope - paneuropejskiej sieci badawczej zajmujgcej sie ksztatceniem
wspomaganym technologia.

W specjalnie opracowanej grze komputerowej "FearNot!" kazde dziecko przyjmuje
role niewidzialnego przyjaciela postaci, ktora jest ofiarg zastraszania, omawia
problemy oraz analizuje mozliwe rozwigzania i strategie radzenia sobie z zaistniatg
sytuacjg. Udzielone rady majg potem wptyw na dziatania ofiary.

W grze "FearNot!" naukowcy wykorzystujg nowe i innowacyjne podejscie majgce
umozliwi¢ dotarcie do dzieci i sktonienie ich do zastanowienia sie nad delikatnym
tematem zastraszania. - To tréjwymiarowe interaktywne wirtualne srodowisko
zapewnia indywidualnemu dziecku bezpieczny azyl, dzieki czemu moze zapoznawac
sie ze zjawiskiem zastraszania, nie uczestniczac bezposrednio w tego typu
zdarzeniach - powiedziat Rui Figueiredo, naukowiec z Instytutu Inzynierii
Komputerowej i Systemowej w Portugalii i jeden z badaczy Kaleidoscope. -
Wykorzystujemy nowo powstate techniki narracyjne umozliwiajgce uczniowi
ukierunkowywanie cyklu zdarzen - dodaje.
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https://cordis.europa.eu/pl
https://cordis.europa.eu/news/pl

Problem zastraszania wérdd ucznidw jest czesto lekcewazony. Badania wskazuija,
ze tego typu zachowania majg miejsce w prawie kazdej szkole, a ich czestotliwosé
jest bardzo wysoka. Zastraszanie moze przybieraé wiele réznych form, na przyktad
wyzywanie, szerzenie plotek i ktamstw, jak rowniez grozenie, szantazowanie |
przemoc.

Grupa badawcza Kaleidoscope zaprezentuje szerzej swojg prace na zblizajacym sie
sympozjum Kaleidoscope 2007, ktére odbedzie sie w dniach 26-27 listopada w
Berlinie.

Kraje
Niemcy, Portugalia, Zjednoczone Krolestwo

Ostatnia aktualizacja: 10 Pazdziernika 2007
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