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Wyniki w skrocie

Kamera rzeczywistosci rozszerzonej taczy
marki z lokalnymi widzami globalnych
transmisji sportowych

Zastepowanie tresci billboardow przy pomocy rozwigzan cyfrowych zmienia
mozliwosci sponsoringu i reklamy dostepne w trakcie transmisji wydarzen
sportowych. W ramach jednej z unijnych inicjatyw powstat system kamer, ktéry
pomaga przeksztatcic tradycyjne reklamy prezentowane w czasie wydarzenia w
zaawansowane cyfrowe produkty medialne.
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GOSPODARKA
CYFROWA

Koordynujaca projekt firma Supponor (4,
bedaca liderem finskiego rynku dziatajgcym w
nowo powstatej branzy rozwigzan cyfrowych
pozwalajgcych na zastepowanie
transmitowanych tresci i reklam
prezentowanych w czasie wydarzen dzigki
rzeczywisto$ci rozszerzonej (AR), poswiecita
wiele lat na opracowanie, przetestowanie |
komercyjne wdrozenie swojej przetomowej
technologii cyfrowej zastepujgcej tresci
prezentowane na billboardach, nazywane;
DBRLive. Opdznienie w realizacji zatozen
wynikto z poziomu innowacyjnosci i ztozonosci rozwigzania, niosgcych za sobg
przeszkody, ktore nalezato pokonac w celu wprowadzenia nowego produktu na
rynek. ,Rozwigzanie DBRLive to prawdziwy przetom, jakiego oczekiwali
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przedstawiciele branzy”, twierdzi Lassi Toivonen, koordynator finansowanego przez
Unie Europejska projektu DBRLive i gtbwny naukowiec firmy Supponor.

Wprowadzanie innowacyjnych zastosowan rzeczywistosci
rozszerzonej w transmisjach sportowych

Rozwigzanie DBRLive zastepuje cyfrowo reklamy na billboardach prezentowanych w
czasie transmisji sportowych na zywo. Ponadto pozwala na dostosowanie tresci
reklamowych na potrzeby réznych transmisji tego samego wydarzenia sportowego,
aby umozliwi¢ w ten sposob dotarcie do zr6znicowanych grup odbiorcow na catym
Swiecie. W przypadku tradycyjnych, fizycznych reklam, gracze, pitka oraz inne
obiekty moga zastania¢ treéci, natomiast rozwigzanie DBRLive jest w stanie
renderowad idealne obrazy w czasie rzeczywistym. ,Mozemy dociera¢ do widzow,
wykorzystujgc ich jezyki ojczyste, i dostosowywac komunikaty do r6znych pér dnia
lub por roku, co oznacza, ze marki bedag w stanie zawsze trafi¢ do swoich odbiorcéw
docelowych”, wyjasnia Toivonen.

Najwazniejszym elementem rozwigzania jest system kamer umozliwiajacy
rejestrowanie rzeczywistych obrazéw i gromadzenie danych wymaganych na
potrzeby rzeczywistodci rozszerzonej, miedzy innymi w celu osadzania wirtualnych
elementow graficznych. System wykorzystuje kamery na bliskg podczerwien w celu
identyfikacji billboarddw, na ktérych bedag wyswietlane reklamy w czasie transmisiji.

Prace realizowane w ramach projektu DBRLive stanowity podwaliny pod
opracowanie nowatorskiej, zintegrowanej kamery wykorzystujgcej rzeczywistosé
rozszerzona, ktéra ,umozliwi tworzenie i wykorzystanie ztozonych elementéw AR w
branzy transmisji przy zapewnieniu odpowiedniej skali, w duzo nizszej cenie, niz jest
to obecnie mozliwe”, wyjasnia Toivonen.

Partnerom skupionym wokét projektu udato sie uproscic, zminiaturyzowac i
przeskalowac opracowany system kamer. Dzieki tym dziataniom udato im sie
poprawi¢ rozdzielczosé, zakres dynamiki oraz czuto$¢ obrazowania przy pomocy
podczerwieni bliskiej, uprosci¢ proces kalibracji obrazowania w podczerwieni
podczas konfiguraciji przed rozpoczeciem meczu, a takze zaoferowac obstuge
rozdzielczo$ci 4K oraz rozwigzan na potrzeby telewizji. Lepsza jako$¢ oznacza
lepsze maskowanie, $ledzenie i mozliwosci produkcji tresci na potrzeby wyswietlania
na ekranach 4K.

Uwolnienie potencjatu reklamy w czasie globalnych
wydarzen sportowych
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Dzieki zmianom, rozwigzanie DBRLive stato sie tatwiejsze w obstudze, co oznacza,
ze firma Supponor nie musi juz wysyta¢ swoich pracownikdéw na stadiony w czasie
meczow, a to z kolei przektada sie na zmniejszenie kosztédw operacyjnych spotki. Po
odpowiednim przeszkoleniu, klienci moga samodzielnie obstugiwac system kamer
(telewizyjnych oraz bliskiej podczerwieni) ze zdalng pomoca firmy Supponor.

Nowe rozwigzanie przyniesie korzysci wielu uzytkownikom kornicowym. Posiadacze
praw do wydarzen sportowych moga zwiekszy¢ przychody z istniejgcej przestrzeni
reklamowej, wprowadzajgc przy tym nowe, bardziej wartosciowe modele reklamowe
| komercyjne oparte na sponsoringu. Rozwigzanie otwiera takze nowe mozliwosci
przed sponsorami wydarzen. Reklamodawcy bedg dzieki niemu w stanie
dopasowywacé przekaz reklamowy do widzéw w poszczegdlnych regionach i
miejscach, dostosowaé reklamy do rynkdéw docelowych i oferowac je w wielu
jezykach, zminimalizowaé przerwy w czasie transmisji oraz skutecznie spetniac
wymogi prawne. Globalne spétki oferujace szereg produktow moga prezentowac
roznorodne marki na réznych rynkach. Takze nadawcy mogg czerpac korzysci z
rozwigzania dzieki zwiekszeniu ogdlnej warto$¢ praw do transmisji wraz z
uzyskaniem prawa do sprzedazy rozwigzania DBRLive oraz odsprzedazy przestrzeni
reklamowych partnerom handlowym.

Przed rozpoczeciem produkcji rozwigzanie przejdzie jeszcze szereg zmian.
Wykorzystywane uktady optyczne zostang wymienione na nowe, spetniajgce
wymagania standardu 4K, podobnie jak kamery bliskiej podczerwieni, ktore teraz
beda charakteryzowaty sie wyzszg rozdzielczoécig i wiekszg czutoscia.

,Rozwigzanie DBRLive rewolucjonizuje branze reklam dla masowej publicznosci,
umozliwiajgc wirtualne dostosowywanie przekazu do ogladajacych je widzoéw, co
pozwala na zwiekszenie jego skutecznosci. Dzieki mozliwoéci prezentowania
widzom na catym Swiecie zlokalizowanych reklam dopasowanych do rynkow
docelowych, rozwigzanie otwiera nowy swiat mozliwosci kreatywnych i
komercyjnych”, wyjasnia Toivonen.

Stowa kluczowe

DBRLive, reklama, kamera, marka, sport, billboard, AR, rzeczywistosS¢ rozszerzona,
cyfrowe zastepowanie tresci billboardoéw, transmisje sportowe

Znajdz inne artykuty w tej samej dziedzinie zastosowania
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Technologie zblizeniowe odtwarzajgce dotyk

W jaki sposéb technologia 5G moze zmienic transport?

DETECTORE bron przeciwko pasazerom na gape
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Nowatorskie okulary taczg Sledzenie oczu z funkcjami wyswietlania obiektow rzeczywistoSci
rozszerzonej i mieszanej
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Informacje na temat projektu

DBRLive Finansowanie w ramach
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