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Realising an Applied Gaming Eco-system

Wyniki w skrocie

Nowe repozytorium oprogramowania pozwoli
tworcom gier wspotpracowac i nie zaczynac od
zera

Twoércy gier edukacyjnych moga teraz ponownie wykorzystywaé elementy
oprogramowania, aby skutecznie publikowaé swoje gry na wielu platformach.
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GOSPODARKA

CYFROWA

Branza gier komputerowych jest zarowno
wieksza, jak i duzo bardziej dochodowa niz
przemysty muzyczny i flmowy razem wziete.
Co wiecej, gry sg obecnie coraz czesciej
wykorzystywane do powaznych celdw, takich
jak edukacja i szkolenia. Takie zjawisko
okresla sie mianem gier stosowanych, jednak
sektor tych gier nie jest jeszcze dojrzaty, a
jego rozwo6j wymaga pewnej pomaocy.

Nikita Anokhin, Sh k . L
© Nikita Anokhin, Shutterstoc Problemem gier stosowanych jest ich

ograniczona elastycznos¢. To z kolei
przektada sie na trudnosci dotyczace ponownego wykorzystania oprogramowania i
zmusza dostawcdw do skupienia sie na pojedynczych platformach. Brak
elastycznosci oznacza konieczno$¢ wynajdywania kota na nowo - w wielu
przypadkach wystepuje koniecznos¢ wielokrotnego opracowywania tych samych
technologii, co przektada sie na wysokie koszty i dtugi czas wprowadzania gotowego
produktu na rynek.

W ramach finansowanego przez Unie Europejska projekiu RAGE (4 powstat
,ekosystem innowacji” dla branzy gier stosowanych. Nowe srodowisko wspotpracy
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umozliwia twércom gier na nawigzywanie kontaktdéw, a takze dzielenie sie oraz
handel oprogramowaniem i wiedzg w zakresie gier stosowanych, dzieki czemu nowe
podmioty dziatajgce w sektorze moga szybciej sie rozwijac.

Kompatybilne moduty

Naukowcy opracowali lekkg architekture opartg na modutach, dzieki ktérej mozliwe
byto rozwigzanie wiekszoéci problemow zwigzanych z brakiem kompatybilno$ci.
Nowa architektura umozliwia twércom opracowywanie modutow oprogramowania
gwarantujgcych wymiennos¢ i zgodnos$c¢ z wieloma silnikami gier i platformami. W
ramach prac zespdét opracowat przeszto 40 takich modutéw.

WSsrod nich znalazty sie miedzy innymi zaawansowane technologie Sl, ktére bytyby
niezwykle trudne, jesli nie niemozliwe, do opracowania i wdrozenia przez
przedsiebiorstwa zajmujgce sie tworzeniem gier. Zaprezentowane moduty obejmujg
szeroki zakres funkcji dostosowanych do potrzeb edukacyjnych w grach, takich jak
analiza danych dotyczacych graczy, animacje proceduralne, analiza i synteza
jezykowa oraz interaktywne opowiadanie historii.

Jak twierdzi prof. Wim Westera, koordynator projektu: ,WykorzystaliSmy miedzy
innymi technologie przetwarzania jezyka naturalnego w celu analizy CV graczy w
grze uczacej ich procesu aplikowania do pracy. StworzyliSmy takze modut
pozwalajacy na modelowanie stanéw emocjonalnych i zachowan bohaterow w grze”.
Kolejny modut opracowany w ramach projektu to dedykowany algorytm
dostosowywania trudnos$ci gry, ktory zapewnia najszybsze krzywe uczenia sie
graczy, uzaleznione od ich mozliwosci i umiejetnosci. Zespot opracowat réwniez
peten pakiet otwartozrédtowych rozwigzan na potrzeby gamifikaciji, ktéry pozwala na
rozszerzenie gier o tryby dla wielu graczy. To jednak nie jest koniec przyktadow.

Mozliwosé ponownego wykorzystania modutéw nie oznacza, ze wszystkie gry
stworzone przy pomocy oferowanych narzedzi bedg wygladaty tak samo. Dzieje sie
tak dzieki temu, ze moduty pracujg niejako pod maska.

Ciepte przyjecie

W ramach projektu RAGE zostata wybrana grupa firm z branzy gier, ktora otrzymata
mozliwos¢ przetestowania nowych modutéw. Dodatkowym celem przeprowadzonych
testow byta takze integracja komponentdéw oprogramowania firm trzecich z grami.
,Wszystkie wyniki naszych prac zebraliémy na naszym portalu - sklepie [4, ktory
stanowi centralng platforme wymiany oprogramowania i innych materiatow,
pozwalajacg kazdemu na publikowanie i sprzedaz modutéw oprogramowania do
ponownego wykorzystania”, dodaje Westera. Podmioty dziatajace w branzy
entuzjastycznie zareagowaty na nowg platforme, ktéra stale zyskuje nowych
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uzytkownikdéw pobierajgcych dostepne moduty.

Piecze nad platformg sprawuje obecnie Fundacja RAGE, ktora zostata stworzona w
celu zapewnienia ciggtosci jej dziatania po oficjalnym zakonczeniu projektu. Zespot
stworzyt rowniez laboratorium gier we wspdtpracy z Holenderskim Stowarzyszeniem
Gier (Dutch Games Association), ktére zapewnia srodki finansowe na rozwoj
dodatkowych modutéw oprogramowania.

Projekt RAGE pozwolit na dalszy rozwdj sektora gier stosowanych. Zespoty
programistow mogg obecnie wykorzystywaé zaawansowane technologicznie moduty
gier do tworzenia kompletnych pakietéw edukacyjnych na potrzeby szkolen
korporacyjnych i innych zastosowan. W wielu przypadkach gry takie sg
ukierunkowane na rozwdj tak zwanych umiejetnosci XXI wieku, dzieki czemu
pomagajg we wspieraniu innowacji spotecznych.

Stowa kluczowe

RAGE gry_stosowane moduty oprogramowania ekosystem innowaciji

kompatybilno$¢ modutdéw Sl gry_szkoleniowe gamifikacja otwartozrodtowa

Znajdz inne artykuly w tej samej dziedzinie zastosowania

Dazenie do budowy inteligentnych hybrydowych sieci energetycznych
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Przodownictwo Europy w rewolucji w dziedzinie obliczen
superkomputerowych

Potgczenie mocy superkomputeréw i symulacji kwantowych

Wspieranie interoperacyjnosci i ptynnej wymiany danych w sektorze
energetycznym
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