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Wyniki w skrocie

Roboty pomagajg w nauce i rozwoju
umiejetnosci
Wspierani ze Srodkdéw UE uczeni opracowali nowe mechanizmy i algorytmy uczenia

sie robotéw, ktére pozwalajg nie tylko zwiekszyé zaangazowanie dzieci, ale rowniez
rozwijac ich umiejetno$ci poznawcze i spoteczne.
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Przyblizajac kontekst realizacji projektu, jego
koordynator dr Costas Tzafestas wyjasnia:
,Warunkiem koniecznym do osiggniecia
skutecznej komunikaciji jest umiejetnosc
odczytywania stanu poznawczego ludzi wokot
nas (czytanie intenc;ji) i budowanie zaufania”.
Z tego wzgledu w projekcie BabyRobot (4
oparto sie na paradygmacie komunikacji
miedzyludzkiej, aby stworzy¢ model interakcji
cztowiek-robot w formie trzyetapowego
procesu, na ktéry sktada sie dzielenie pola
uwagi, ustanowienie wspolnej ptaszczyzny i

okreslenie wspdlnych celow.

Jesli chodzi o szczegdtowe rezultaty, zespdt badawczy opracowat nowe moduty
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oprogramowania zdolne do przetwarzania i analizy sygnatow multimodalnych z
réznych czujnikbédw audiowizualnych. Czujniki te rejestrujg dziatania i zdarzenia w
warunkach interakcji cztowiek-robot. Udowodniono ich doskonatg wydajnosgé,
miedzy innymi w modelowaniu i rozpoznawaniu ludzkich stanéw spotecznych,
poznawczych i afektywnych, szczegdlnie u dzieci wchodzacych w interakcje z
robotami.

Nawigzywanie relacji z dzieé¢mi

Mechanizmy i algorytmy uczenia sie robota opracowane przez jeden z zespotdw
badawczych biorgcych udziat w projekcie BabyRobot umozliwiajg robotowi
dostosowanie dziatan i reakcji w celu maksymalizacji zaangazowania dziecka
podczas interakcji. ,Zwieksza to potencjalny wptyw, jakie stworzenie takich
warunkéw moze mie¢ na poprawe okreslonych (ukierunkowanych) umiejetnosci
poznawczych i spotecznych (zwigzanych z komunikacjg i wspétpraca) u dziecka”,
ttumaczy dr Tzafestas.

Jest to szczegdlnie istotne, biorgc pod uwage gtéwna grupe docelowg projektu
BabyRobot, czyli dzieci z zaburzeniami ze spektrum autyzmu (ASC). Badania
obejmowaty réwniez typowo rozwijajace sie dzieci w wieku od 6 do 10 lat. Wszystkie
dzieci uczestniczace w badaniu postugiwaty sie jezykiem ojczystym, gtéwnie
angielskim, dunskim, greckim lub szwedzkim.

Badania nad interakcjami dziecko-robot

Prace uczonych koncentrowaty sie na trzech przypadkach zastosowania w
interakcjach dziecko-robot. Pierwszy przypadek dotyczyt scenariuszy naturalnych
interakcji miedzy dzieckiem i robotem, drugi obejmowat badanie umiejetnosci
komunikacyjnych i uczenia sie poprzez gry, a trzeci skupiat sie na rozwoju
umiejetnosci wspotpracy i uczenia sie poprzez interakcje diadyczne i triadyczne z
wykorzystaniem robota w roli mediatora.

,Badania byty prowadzone réwnolegle przez kilku partnerow projektu BabyRobot i
objety tacznie ponad 40 dzieci z objawami zaburzen ze spektrum autyzmu i ponad
150 typowo rozwijajgcych sie dzieci”, dodaje dr Tzafestas. Wspdlnym celem tych
badan byta ocena r6znorodnych umiejetnosci poznawczych, spotecznych i
afektywnych, przede wszystkim u dzieci z zaburzeniami ze spektrum autyzmu.
Kolejnym celem byto oszacowanie potencjalnego wptywu scenariuszy
interaktywnych gier dla dziecka i robota (takich jak te zaprojektowane i wdrozone w
ramach projektu BabyRobot) na poprawe tych umiejetnosci w tej grupie docelowe.

Wyniki projektu sg bardzo obiecujgce i pokazujg ogromny potencjat tych
nowatorskich technologii. ,Zaktadamy, ze ewentualne spoteczne znaczenie
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rozwijania takich technologii w ramach szerszej dyscypliny, jaka jest robotyka
spoteczna, a takze ich dalszego wykorzystania przy wdrazaniu skutecznych gier
opartych na interakcji i wspdtpracy miedzy dzieckiem i robotem jest ogromne”,
zaznacza koordynator.

Wyniki inspiracja do dalszej pracy

Dr Tzafestas méwi nie tylko o celach naukowych, ale réwniez o motywaciji lezacej u
podstaw istoty tych badan. ,Sposéb, w jaki zachowanie tych dzieci zmieniato sie w
czasie, co przejawiato sie na przyktad oznakami empatii w stosunku do robota... lub
stopniowym stosowaniem umiejetnosci wspétpracy, stat sie naszg inspiracja do
badan i sitag napedowg do dalszych dziatan”, twierdzi.

Jakie dziatania planuje zespo6t, aby poczyni¢ dalsze
postepy?

Przyszte prace majg na celu dalszy rozwdj i ocene technologii i modutéw
opracowanych w ramach projektu BabyRobot. Jednoczesnie bez odpowiedzi
pozostaje kilka pytan badawczych, w szczegolnosci tych zwigzanych z lepszym
rozumieniem mechanizmdw uwagi i uczenia sie w ramach interakcji wielostronnych.
,Ustanowienie struktury interakcji dziecko-robot, zdolnej do skutecznego
manipulowania takimi mechanizmami, moze umozliwi¢ nam rozwigzanie réznych
kwestii zwigzanych z zaburzeniami umiejetnosci uczenia sie u dzieci”, podsumowuje
dr Tzafestas.

Stowa kluczowe

BabyRobot robot dzieci rozwoj umiejetnosci komunikacja
wspétpraca uczenie sie z robotem interakcja cztowiek-robot
interakcja dziecko-robot spekirum autyzmu

Znajdz inne artykuly w tej samej dziedzinie zastosowania
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Umacnianie demokracji w czasach populizmu

Wspomaganie diagnostyki i leczenia zaburzen jezykowych poprzez
zwiekszenie statusu stygmatyzowanych dialektéw

Ocena zagrozenia dla swobodnej debaty w Europie

Emocjonujace doswiadczenia cyfrowe ozywiajg przeszto$¢ w muzeach i
placowkach kulturalnych

24 Lutego 2020 BN (§)

Informacje na temat projektu

BabyRobot Finansowanie w ramach
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