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erc Computational User Interface Design

Wyniki w skrocie

Modele behawioralne pozwalajg na
usprawnienie projektowania interfejsow
uzytkownika

Interfejsy uzytkownika stanowig nieodzowny element naszego codziennego zycia,
pozwalajgc nam na interakcje z komputerami - z tego powodu muszg by¢ proste,
zrozumiate, przystepne i atrakcyjne. Uczestnicy projektu COMPUTED wykorzystali
modele behawioralne z dziedziny psychologii w celu opracowania algorytmow
wykorzystywanych do ich projektowania.
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Nowoczesne techniki obliczeniowe moga
poprawi¢ interakcje cztowiek-komputer (4

takim podejsciu mamy do czynienia z ustalong
funkcjg i przypisaniem na jej podstawie
konkretnych wartosci liczbowych do projektéw
zaproponowanych przez algorytm. Wartosci te
wskazujg, w jakim stopniu dany projekt
zaspokaja wymagania dotyczace
funkcjonalnosci. Podejscie to zmienito do tej
pory kilka branz, od logistyki po
telekomunikacje, jednak nie byto dotychczas
wykorzystywane na szerokg skale w przypadku interakcji cztowiek-komputer.
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Uczestnicy finansowanego przez Unie Europejska projektu COMPUTED
zainspirowali sie wiedzg na temat ludzkich zachowan z obszaru psychologii
poznawczej, przyjmujgc modele matematyczne i opracowujgc symulacje w celu
lepszego projektowania interfejséw uzytkownika.
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,Pomyst na wykorzystanie optymalizacji kombinatorycznej i modeli opracowanych
przez psychologow pojawit sie po raz pierwszy w latach 70. XX wieku, jednak
dotychczas nikt nie wiedziat tak naprawde, jak to zrobi¢ dobrze”, wyjadnia
koordynator projektu Antti Oulasvirta z Uniwersytetu Aalto (4 w Finlandii.

Poza optymalizacjg uktaddw klawiatury oraz menu, a takze pomoca udzielong
francuskiemu rzadowi w opracowaniu nowego uktadu AZERTY (4 (strona
internetowa dostepna wytacznie w jezyku francuskim), zespét projektu COMPUTED
zrdznicowat sposoby optymalizacji interfejséw uzytkownika. Obecnie mozliwosci sg
niemal nieskonczone i obejmujg zaréwno strony internetowe, aplikacje mobilne jak i
przestrzenie w wirtualnej rzeczywistosci. Osiggniecia projektu COMPUTED zostaty
podsumowane w niedawno opublikowanym artykule w czasopismie ,|EEE
Proceedings” (4.

Czerpiac z psychologii

Projektanci interfejsow uzytkownika zwykle wykorzystujg metody heurystyczne lub
zasady oparte na zdrowym rozsgdku, méwigce na przyktad, ze symetryczne
rozmieszczanie elementdw zapewnia optymalng estetyke. Doswiadczeni projektanci
znajg naprawde wiele takich zasad. Dotychczas sprawdzaty sie one doskonale w
zapewnianiu lepszej dostepnosci i przystepnosci komputerow, jednak ich stosowanie
wigze sie z wieloma ograniczeniami.

Dzieje sie tak miedzy innymi dlatego, ze zasady heurystyczne bywajg ze sobg
sprzeczne. Zazwyczaj sg one stosowane do jednej lub dwoch decyzji projektowych
w jednym czasie, a ich korelacja z rzeczywistym dodwiadczeniem uzytkownika i
uzytecznoécig interfejsu jest stosunkowo staba. W praktyce oznacza to konieczno$¢
opracowywania przez projektantéw wielu wersji interfejsu, przez co caty proces staje
sie drogi i pracochtonny.

Innowacja opracowana w ramach projektu COMPUTED polegata na zastosowaniu
metodologii z zupetnie innej dziedziny nauki.

,Wykorzystatem swoje doswiadczenie z zakresu psychologii poznawczej. Dzigki
adaptacji psychologicznych modeli postrzegania, nauki, podejmowania decyzji oraz
dziatania udato nam sie rozszerzy¢ mozliwosci zwigzane z interfejsami
uzytkownika”, dodaje Oulasvirta.

Zespot pracowat miedzy innymi z modelami uwagi wzrokowej, pochodzgcymi z
dziedziny psychologii, aby dzieki nim przewidywaé sposob, w jaki uzytkownicy
zazwyczaj spogladajg na ekran w poszukiwaniu danego elementu. Na podstawie
tego rozwigzania badacze zbudowali nastepnie algorytm optymalizacyjny, ktory
moze testowac rdzne projekty interfejsow uzytkownika pod katem doswiadczen
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uzytkownika w tempie kilku milionéw na sekunde.

Nastepnie zespdt wykorzystat to podejécie do zaspokojenia wielu potrzeb
zwigzanych z projektowaniem, ostatecznie tgczac je w celu opracowania zestawu
narzedzi, ktére mogag by¢ wykorzystywane w procesie szkicowania i budowania
modeli bez koniecznosci posiadania specjalistycznej wiedzy w tym zakresie.

Przyktadem dziatania systemu jest projektowanie uktaddéw graficznych interfejséw
uzytkownika, stosowanych miedzy innymi na stronach internetowych. Rozwigzanie
opracowuje szereg projektow spetniajgcych wymagania, obejmujace miedzy innymi
wiasciwe ustawienie, prostokatny ksztatt oraz preferencyjne rozmieszczenie
elementdéw. Dodatkowo system zapewnia, ze projektanci majg dostep do
dostarczanych w czasie rzeczywistym informacji zwrotnych na temat projektéw, co
pozwala im na budowanie nowatorskich i zréznicowanych interfejséw
dostosowanych do potrzeb uzytkownikow.

Nowy start-up na rynku

Projektanci i projektantki z catego Swiata majg obecnie mozliwo$¢ przetestowania
opracowanego rozwiazania [4. Zesp6t planuje zatozyé w tym roku nowy start-up,
ktérego celem bedzie komercjalizacja opracowanych narzedzi. Biorgc pod uwage
zakres probleméw zwigzanych z projektowaniem interfejséw uzytkownika, a
zwtaszcza zestawy danych, ktére sg olbrzymie nawet dla algorytméw, zespot
zamierza wykorzysta¢ potege technologii uczenia gtebokiego.

,Uptynie jeszcze wiele czasu, zanim dojdziemy do momentu, w ktérym komputery
beda w stanie projektowaé naprawde ztozone interfejsy na potrzeby samolotow,
fabryk czy mediow spotecznosciowych. Poza opracowaniem wtasciwych modeli i
wydajnych algorytméw, musimy stawi¢ czota innym wyzwaniom zwigzanym z
jezykiem i semantyka. Komunikacja jest kluczowym aspektem projektowania”,
dodaje Oulasvirta.

Stowa kluczowe

COMPUTED interfejs uzytkownika optymalizacja kombinatoryczna
interakcje cztowiek-komputer algorytmy psychologia zachowanie
heurystyka modele projektowanie

Znajdz inne artykuly w tej samej dziedzinie zastosowania
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Nowatorski robot budzi emocje w spotecznosci oséb autystycznych

‘ * ¥ Nadawanie amatorskich materiatow informacyjnych w ultrawysokiej
A 1 rozdzielczosci

Przodownictwo Europy w rewolucji w dziedzinie obliczen
superkomputerowych

e Nowe narzedzia poprawiajg doktadnos¢ krotkoterminowych prognoz
i-‘%;w dotyczacych odnawialnych Zrédet energii
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