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Wyniki w skrocie

Indeksowana nastrojami, multimodalna baza
danych zmieni zasady w systemach
interaktywnej muzyki

Inicjatywa UE zapewnia wglad w taksonomig relacji miedzy muzyka, jezykiem i
ruchem, przyczyniajac sie tym samym do zebrania wiedzy, ktdrg bedzie mozna

wykorzystaC w innowacyjnych systemach generowania interaktywnej muzyki i
rozpoznawania muzycznych emocji.

E'_J @ SPOLECZENSTWO

GOSPODARKA

CYFROWA

Gtéwny badacz przestawianego projektu
MUSICAL-MOOQDS (4 Fabio Paolizzo i
nadzorujgcy prowadzone w jego ramach
dziatania Giovanni Costantini potwierdzaja:
,Wspierany z dziatania »Maria Sktodowska-
Curie« projekt miat umozliwi¢ klasyfikowanie i
rozpoznawanie emocji oraz stanow
psychicznych na podstawie danych
multimedialnych pochodzacych z
interaktywnych i inteligentnych systeméw
muzycznych”.

© Skye Schmidt, University of California,
Irvine

Systemy te moga miec rézne zastosowania w
takich dziedzinach, jak profilowanie uzytkownikéw i tworzenie baz danych dla branzy
tworczej i medidw, poprawa dostepu do dziedzictwa muzycznego dla obywateli i
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naukowcow, udostepnianie muzyki na zadanie, dziatania edukacyjne i szkoleniowe,
muzykoterapia i komponowanie muzyki.

Wedtug prowadzacych projekt czeka nas przysztosé, w ktérej takie systemy przez
analogie bedg rozwigzywac ztozone zadania, a kreatywno$¢ muzyki obliczeniowej
bedzie sprzyjac lepszemu zrozumieniu samych siebie. Ta wizja powiodta ich do prac
nad utworzeniem multimodalnej bazy danych zawierajacej dZzwigki, filmy oraz dane
pochodzace z rejestracji ruchu i dane jezykowe. Informacje te byty gromadzone
podczas improwizacji tanecznych, interaktywnego tworzenia muzyki i sesji
wywiadow.

Baza danych MUSICAL-MOODS

,Baza danych MUSICAL-MOODS powstata przy zaangazowaniu 12 profesjonalnych
tancerzy wykonujacych aranzacje na tle zielonego ekranu przed 30-kamerowym
systemem przechwytywania ruchu Vicon i interaktywnym systemem muzycznym
VIVO?”, zapewnia Paolizzo. Dodaje: ,Nasze badania koncentrowaty sie na muzyce
elektroakustycznej, ktéra obok innych nastrojéw, moze wywota¢ u tancerzy niepokdj.
UtworzyliSmy ponad 100 klipédw multimedialnych, co przektada sie na 300 minut w
kazdym z trybow akwizycji. W sumie zebraliSmy ponad 1 TB danych dzwiekowych,
filmowych i pochodzacych z rejestraciji ruchu”.

Aby osiggna¢ ten cel, w projekcie zastosowano multidyscyplinarne narzedzia i
metody z zakresu nauki (nauk kognitywnych, interakcji cztowieka z komputerem,
uczenia maszynowego, przetwarzania jezyka naturalnego i przetwarzania sygnatow),
sztuki (muzyki, tanca, rejestracji ruchu i animacji 3D) oraz nauk humanistycznych
(muzykologii, historii muzyki i filozofii).

Baza danych powstata w ramach projektu MUSICAL-MOODS zostata wykorzystana
w wielu przedsiewzieciach artystycznych, podczas ktérych postugiwano sie
interaktywnymi i/lub inteligentnymi systemami oraz algorytmami multimedialnymi.
,Na podstawie tych doswiadczen, a takze dzieki pomocy ekspertdw z tej dziedziny
opracowaliémy model klasyfikacji nastroju muzyki i zwigzanych z tym danych.
Osiagnelismy wiarygodne i znaczace wyniki ze srednig doktadnoscig klasyfikacii

(88 %) i zdecydowang poprawe w zakresie Sredniego btedu kwadratowego w
poréwnaniu do istniejgcego stanu techniki”, podkreéla Costantini.

W celu zaprojektowania i udoskonalenia algorytméw klasyfikacji wdrozono
multimodalng gre z celem (M-GWAP), ktdrg udostepniono internautom. Gra M-
GWAP (4 jest ukierunkowana na emocje i stany psychiczne wywotywane u
uzytkownikdéw, a wyrazane przez muzyke oraz zwigzane z nig dane multimedialne.
Gra wykorzystuje podejs$cie madrosci thumu w celu wprowadzania adnotacji przez
zabawne i niedrogie w realizacji interakcje z uzytkownikami.
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Kolejne kroki

,Gra M-GWAP zostanie wykorzystana do modelowania danych jezykowych

pochodzacych z wywiaddw z tancerzami, nagranych w ramach projektu”, informuje
Paolizzo. Modelowanie jezykowe pomoze oceni¢ stany psychiczne i emocje tancerzy
bezposrednio po spektaklu.

Trwajaca juz synchronizacja danych pozwoli na zbadanie, w jaki sposéb za pomoca
dzwieku, filmu czy technik rejestracji ruchu mozna indukowacé lub wyrazaé emocije |
stany psychiczne. Pomoze to lepiej zrozumieé wptyw réznych mediéw na indukcije i
ekspresje nastroju oraz to, jakie sg ich czasowe odniesienia i wartosci oczekiwane.
Na przyktad melodia moze wywota¢ pewne odczucia, ale nastepujaca potem
warstwa tekstowa towarzyszgca doktadnie tej samej muzyce moze radykalnie
zmieni¢ ten nastrgj.

Stowa kluczowe

MUSICAL-MOODS interaktywny emocje stany psychiczne

dane multimedialne inteligentny system muzyczny

Znajdz inne artykuty w tej samej dziedzinie zastosowania

Nowatorskie oprogramowanie oparte na Al pomaga znalez¢ inspiracje
i kreatywnosé podczas komponowania muzyki

29 Sierpnia 2018 IV Ty
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Tworzenie nowego oblicza mody dzieki nowatorskim technologiom XR

19 Maja 2023 BV
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