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Wyniki w skrocie

Mistrzowskie ruchy, czyli jak roboty moga
zmienic sposob zapisu i tworzenia muzyki

Nowa kategoria robotow jest w stanie skutecznie wspomagac nauke ztozonych
zadan sensomotorycznych, takich jak pisanie czy gra na skrzypcach.
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Rozwdoj modeli sztucznej inteligencji i robotyki
sprawit, ze roboty staty sig inteligentnymi
partnerami, a ich zastosowanie moze zmienic
rozne aspekty naszego zycia. Badania
prowadzone w dziedzinie neuronauki pokazuja
szereg korzysci wynikajacych z fizycznych
interakcji w procesie nauki ztozonych zadan
sensomotorycznych. Wynika z nich, ze
wspolne wykonywanie okreslonych zadan
przez dwie osoby i fizyczne interakcje miedzy
nimi poprawiajg osiggi wzgledem sytuacji, w
ktorej to samo zadanie wykonuje samotnie
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jedna osoba.

Opierajac sie na tej koncepciji, konsorcjum obejmujace oSmiu partneréw rozpoczeto
realizacje finansowanego ze $rodkéw Unii Europejskiej projektu CONBOTS (4,
ktérego celem byto zaprojektowanie nowej klasy robotéw taczacych ludzi w pary, aby
usprawni¢ nauke pisma odrecznego i doskonalenie umiejetnosci muzycznych, a w
szczegoblnosci gry na skrzypcach.
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,Kazdy cztowiek uczy sie pisania ha pewnym etapie zycia - zdobycie tej umiejetnosci
przektada sie na nauke przez cate zycie. Granie na skrzypcach wymaga z kolei
nabycia bardzo precyzyjnych i specyficznych umiejetnosci sensomotorycznych. Z
tego wzgledu oba zadania stanowig pewne wyzwanie, a zarazem dopetniajg sie
nawzajem, dzieki czemu pozwalajg na zaprezentowanie skutecznosci
opracowanego przez nasz zespot podejscia”, wyjasnia Domenico Formica,
koordynator projektu CONBOTS.

Rozwoj robotycznych nauczycieli

W ramach projektu zespdt potaczyt rézne technologie w ramach jednej platformy,
ktéra objeta urzadzenia robotyczne, ubieralne czujniki, a takze zaawansowane
algorytmy sterowania i modelowania.

Roboty zostaty opracowane z myslg o fizycznym potaczeniu dwoch osob
wykonujgcych to samo zadanie. Urzadzenia opracowane przez zespdt projekiu
CONBOTS powstaty w celu wykorzystywania ich w parach - kazdy uzytkownik
dodwiadcza interakcji z wkasnym robotem i odczuwa dzigki temu co robi druga
osoba. Wszystko to jest mozliwe dlatego, ze urzadzenia sg potgczone algorytmem
sterujgcym, dzieki ktéremu mozliwe jest przenoszenie sity i ruchu z jednego
urzadzenia na drugie.

Naukowcy opracowali dwa egzoszkielety konczyny gérnej dla nauczyciela i ucznia
¢wiczacych gre na skrzypcach, noszone przez badanych podczas éwiczenia techniki
korzystania ze smyczka. Ubieralne czujniki stuzg do zbierania danych
fizjologicznych, takich jak tetno i przewodnictwo skoéry, a takze parametréw ruchu, w
tym jego ptynnosci. Zebrane dane pozwolg na rozwéj modeli uczenia maszynowego,
ktore ocenig poziom zaangazowania badanych i umozliwig modulowanie fizycznego
potaczenia miedzy nimi.

Zespdt projektu CONBOTS wykorzystat teorie gier w celu opracowania ram
obliczeniowych na potrzeby modelowania interakcji cztowiek-robot i cztowiek-
cztowiek podczas wykonywania zadan. Co wigcej, badacze wykorzystali powazne
gry oparte na technologii rzeczywistosci rozszerzonej, potaczone z czujnikami
ubieralnymi i przyrzadami w celu zaprojektowania dwukierunkowego interfejsu
uzytkownika.

,Opracowane technologie moga usprawni¢ nauke umiejetnosci motorycznych i
utatwi¢ nabywanie okreslonych kompetencji wymaganych do wykonywania pewnych
zadan”, méwi Formica. ,Nasze podejscie mozna jednak wykorzystaé w kilku
dodatkowych kontekstach, poczawszy od rehabilitacji ruchowej po rozwoj nauki o
sporcie”.
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Weryfikacja korzysci w praktyce

Prace zespotu projektu CONBOTS zaowocowaty istotnymi i ciekawymi wnioskami.
Badacze wykazali miedzy innymi, ze komunikacja haptyczna za posrednictwem
robotéw jest skuteczniejsza od wskazéwek wizualnych, gdy konieczna jest
synchronizacja dziatan.

Pomimo trudnosci z przetozeniem nowych technologii robotycznych na rzeczywiste
rozwigzania, badaczom udato sie osiggnac¢ wszystkie swoje cele dzieki potaczeniu
umiejetnosci inzynieréw, robotykow, psychologdéw edukacyjnych, muzykologow i
nauczycieli.

Dostep do r6znorodnej wiedzy specjalistycznej umozliwit partnerom znalezienie
najlepszego kompromisu miedzy osiggami i uzytecznoscig rozwigzania. Najnowsze
wersje obu platform robotycznych zostaty przetestowane z udziatem 15 par dziecko-
rodzic w zakresie nauki pisania odrecznego (4, z kolei 60 muzykow przetestowato
rozwigzanie wspierajgce nauke gry na skrzypcach. W trakcie realizacji projektu
rézne rozwigzania technologiczne zostaty przetestowane z udziatem przeszto 300
ochotnikdw.

Stowa kluczowe

CONBOTS robotyka roboty czujniki ubieralne edukacja

umiejetnodci motoryczne uczenie maszynowe

Znajdz inne artykuty w tej samej dziedzinie zastosowania

— W;w" Wielozadaniowe ruchome roboty - idealne rozwigzanie dla placéwek
F _ .. . medycznych

3 Marca 2023 BV
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https://cordis.europa.eu/search/pl?q=/article/keywords=%22CONBOTS%22
https://cordis.europa.eu/search/pl?q=/article/keywords=%22robotyka%22
https://cordis.europa.eu/search/pl?q=/article/keywords=%22roboty%22
https://cordis.europa.eu/search/pl?q=/article/keywords=%22czujniki%20ubieralne%22
https://cordis.europa.eu/search/pl?q=/article/keywords=%22edukacja%22
https://cordis.europa.eu/search/pl?q=/article/keywords=%22umiej%C4%99tno%C5%9Bci%20motoryczne%22
https://cordis.europa.eu/search/pl?q=/article/keywords=%22uczenie%20maszynowe%22
https://www.conbots.eu/demo
https://cordis.europa.eu/article/id/442978-the-multitasking-mobile-robots-ideal-for-medical-settings/pl

Przygotowanie odpornosci europejskiej infrastruktury krytycznej na
przysztos¢

Przetom w terapii wykorzystujgcej roboty dzieki wtaczeniu uczenia
maszynowego

Oprogramowanie typu open source utatwia prowadzenie badan nad
mozgiem

24 Maja 2022 BV
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https://cordis.europa.eu/article/id/453701-making-europe-s-critical-infrastructures-future-proof/pl
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